附件1

活动课时安排
	序号
	课程时间
	课程类别与内容
	课前准备

	1
	1月28日

19:00-21:00
	对创意编程竞赛的整体介绍，对赛项进行说明。
	1.准备好计算机。

2.课程之前安装好需要的编程软件。

	2
	1月30日

19:00-21:00
	Arduino基础：通过具体的案例分析并掌握项目开发的流程和方法，熟悉Arduino开发环境和基本开发方式，通过小案例掌握Arduino编程基础知识。
	1.准备好计算机。

2.准备Arduino控制器，部分常用传感器。

3.准备Mixly图形化编程工具。

	3
	1月31日

19:00-21:00
	Arduino入门：了解如何通过搭建Arduino智能模块实现简单的智能系统的基本过程，通过一些具体的案例分析传感器和一些简单的智能模块的使用方法。
	

	4
	2月1日

19:00-21:00
	Arduino进阶：通过实际案例分析如何利用Arduion实现智能设计。


	

	6
	2月1日

19:00-21:00
	Scratch创意编程基础：

1.Scratch图形编程软件的基本使用方法；

2.作品案例分享；
	1.准备好计算机。

2.准备好Scratch编程软件。

	7
	2月2日

19:00-21:00
	Scratch创意编程进阶（一）：

1.变量和列表的基本使用方法和应用；

2.数据驱动的程序设计方法；
	

	序号
	课程时间
	课程类别与内容
	课前准备

	8
	2月3日

19:00-21:00
	Scratch创意编程进阶（二）：

3.克隆指令的基本使用方法；

4.克隆指令使用的常见问题；

5.克隆在动画及游戏创作中的应用案例。
	1.准备好计算机。

2.准备好Scratch编程软件。

	9
	2月4日
19:00-21:00
	Scratch创意编程探究小试验的设计：
1.打地鼠游戏引发的概率问题研究；
2.三骰子的概率问题研究；
3.蒙特卡罗方法求圆周率。
	

	10
	2月5日
19:00-21:00
	Scratch创意编程客观题解析：
1.基本执行流程训练；
2.xy坐标和极坐标训练；
3.余数、绝对值等数学知识在编程中的重要作用及训练。
	

	11
	2月6日
19:00-21:00
	Python编程入门：
1.Python编程软件及使用方法。
2.Python基本语法，程序设计三大结构的实现。
3.Turtle库的使用，利用Turtle绘制图形。
	1.准备好计算机。
2.准备好Python编程软件。

	12
	2月7日
19:00-21:00
	Python编程进阶：
1.列表、元组、字典等及其用法。
2.自定义函数。
3.递归函数
	1.准备好计算机。
2.准备好Python编程软件。

	13
	2月8日
19:00-21:00
	Python编程进阶：
4.常见算法及实现。
5.作品创意及实现。
	

	序号
	课程时间
	课程类别与内容
	课前准备

	14
	2月18日
19:00-21:00
	Micro:bit项目重点介绍；分析往年参赛作品的优势及不足；介绍与之相关的编程软件。
	1.准备好计算机。
2.课程之前安装好需要的编程软件。

	15
	2月19日
19:00-21:00
	结合Micro:bit扩展板，进行相关输入、输出设备的介绍。
	

	16
	2月20日
19:00-21:00
	Python编程提高：
1.Tkinter库的使用。
2.第三方库（一）的基本使用方法。
3.利用第三方库完成作品创作。
	1.准备好计算机。
2.准备好Python编程软件。

	17
	2月21日
19:00-21:00
	Python编程提高：
1.第三方库（二）的基本使用方法。
2.利用第三方库完成作品创作。
	

	18
	2月20日
19:00-21:00
	3D设计（3Done）基础：

1.中望3Done软件基本使用

2.草图绘制技巧
3.文件输出（为3D打印做准备）、
	1.准备好计算机。
2.准备好中望3Done设计软件、3Done cut软件。

	19
	2月21日
19:00-21:00
	3DOne设计进阶和3Done cut基础：
1.3DOne装配

2.3Done cut应用于激光切割
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